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Abstrak− Rancangan pembuatan website informasi tanaman obat dan langka Kabupaten Kediri bertujuan memberikan kemudahan 

dalam mendapatkan informasi  dengan mudah akses dan cepat.Perancangan website ini menggunakan metode Software 

Development Life Cycle (SLDC) Waterfall dengan tahapan identifikasi,analisis,perancangan,implementasi dan testing. Website 

berbasis Application Programming Interface (API)  menggunakan  Node.js sebagai runtime environment dari bahasa pemrograman 
JavaScript dengan menggunakan framework Express.js. Application Programming Interface (API) digunakan sebagai penghubung 

antara client dan server,pengujian Application Programming Interface (API)  endpoint menggunakan tools Postman dengan 

menampilkan hasil dari pengujian berupa data dengan format JSON (JavaScript Object Notation) yang digunakan untuk 

menyimpan dan mentransfer data. 

Kata Kunci: Website; Node.js; API; JSON 

Abstract− The design of a website for information on medicinal and rare plants in Kediri Regency aims to provide convenience 

in obtaining information easily and quickly. The design of this website uses the Software Development Life Cycle (SLDC) 

Waterfall method with the stages of identification, analysis, design, implementation and testing. The web-based Application 
Programming Interface (API) uses Node.js as a runtime environment for the JavaScript programming language using the Express.js 

framework. The Application Programming Interface (API) is used as a liaison between the client and server, testing the endpoint 

Application Programming Interface (API) using Postman tools by displaying the results of the test in the form of data in JSON 

(JavaScript Object Notation) format which is used to store and transfer data. 
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1. PENDAHULUAN 

Wilayah  Kabupaten  Kediri  secara  geografis terletak    pada  koordinat antara  7°36’12’’- 8°0’32”  Lintang  Selatan  

dan  111°47’05” - 112°18’20”  Bujur  Timur.  Kabupaten   Kediri memiliki luas wilayah sebesar 1.386,05 Km2 atau  

138.605  Ha  yang  terbagi  menjadi  26  kecamatan  antara   lain   yaitu   Kecamatan   Mojo,   Semen, Ngadiluwih,  

Kras,  Ringinrejo,  Kandat,  Wates,  Ngancar,  Plosoklaten,  Gurah,  Puncu,  Kepung, Kandangan,  Pare,  Badas, 

Kunjang,  Plemahan, Purwoasri,  Papar,  Pagu, Kayenkidul,  Gampengrejo,  Ngasem,  Banyakan,  Grogol,  dan 

Tarokan[1]. Dengan kondisi geografis tersebut banyak tanaman obat yang tumbuh secara liar atau dibudidaya di 

berbagai daerah Kabupaten Kediri, seperti di daerah Kecamatan Semen yang sudah dilakukan gerakan budidaya 

tanaman obat[2]. 

Data mengenai tanaman obat di Kabupaten Kediri belum tersedia secara masal masih data tanaman obat berupa 

laporan tentang tanaman obat yang ada di daerah-daerah yang ada pada kabupaten Kediri. Hal ini menyebabkan 

informasi tentang tanaman obat tersebut belum dapat diketahui oleh masyarakat secara umum[3]. Dengan adanya 

keberadaan  teknologi  yang telah menjadi kebutuhan bagi kehidupan manusia dalam mendapatkan suatu informasi 

yang ditandai dengan berkembang pesatnya teknologi informasi dalam berbagai bidang[4]. Keberadaan  teknologi  

internet  yang memberi kemudahan akses informasi antar perangkat dan media dalam mendapatkan informasi[5]. 

Teknologi banyak digunakan sebagai sarana informasi khususnya pada bidang website yang saat ini sangat berperan 

dalam penyampaian informasi. Website mampu memberikan informasi menjadi lebih efisien. Website lebih mudah 

diakses oleh masyarakat di berbagai daerah hanya dengan menggunakan internet[6]. 

Website  sebuah  kumpulan  halaman  pada  suatu domain di internet yang di buat dengan tujuan tertentu dan saling 

berhubungan serta dapat di akses secara luas[7]. Pengembangan layanan web menggunakan RESTful API sebagai 

protocol standar untuk mengkomunikasikan data yang memiliki banyak keuntungan[8]. Penggunaan Application 

Programming Interface (API) dapat  lebih mudah bagi pengguna dalam pengaksesan sebuah data dengan melakukan 

request[9]. JSON (JavaScript Object Notation) sebagai media pertukaran data yang ringan  saat pengguna melakukan 

request melalui API[10]. Penulisan yang sederhana dan berkonsekuensi pada ukuran file yang dihasilkan. Ukuran file 

yang dihasilkan oleh JSON sangat kecil, sehingga dapat diakses dengan waktu yang relatif cepat[11]. 

Dari penjelasan diatas yang mendasari membuat rancangan RESTful API untuk rancangan pembuatan website 

tanaman obat kabupaten Kediri menggunakan Node,js dengan  framework Express.js dan hasil tampilan data tanaman 

obat dapat diketahui dalam format data berupa  JSON (JavaScript Object Notation) menggunkan tools Postman 

sebagai pengujian API 

.  
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2. METODOLOGI PENELITIAN 

2.1 Tahapan Penelitian  

Penelitian ini dilakukan menggunakan metode Software Development Life Cycle (SLDC) Waterfall  dengan melalui 

beberapa tahap.Adapun tahapan penelitan dapat diuraikan sebagai berikut : 

 

 

Gambar 1. Tahapan Penelitian 

1. Identifikasi 

Identifikasi dimana peneliti mencari segala informasi yang dibutuhkan dalam rancangan pembuatan API dan 

menentukan tools apa saja  yang digunakan . 

2. Analisis 

Pada tahap ini menganalisis dari kumpulan data yang berhubungan dengan data apa saja yang nanti akan di 

tampilkan melalui design Figma yang sudah disediakan. 

3. Perancangan 

Pada tahap ini membuat rancangan arsitektur system ,dengan menggunakan bahasa pemrograman 

JavaScript,Node.JS dan framework Express.js disisi bagian server untuk merancang API,data yang digunakan 

adalah data dummy,pengujian API menggunakan tools Postman  dengan tampilan format data JSON. 

4. 4. Implentasi 

Pada tahap ini hasil dari rancangan arsitektur akan di implementasikan menjadi kode-kode program untuk 

pembuatan API dengan bantuan perangkat keras dan perangkat lunak yaitu satu unit laptop dengan spesifikasi  

processor AMD E-350,RAM DDR3 berkapasitas 8GB, SSD dengan kapasitas 120GB, dalam pengkode an 

menggunakan perangkat lunak Visual Studio Code, Web Browser menggunakan Chrome, pengujian API 

menggunakan Postman. 

5. 5. Testing / Ujicoba 

Pada tahap testing akan dilakukan pengujian endpoint API menggunakan bantuan perangkat lunak 

Postman.Dengan dilakukannya testing ini supaya endpoint API sesuia atau belum dengan rancangan yang sudah 

dibuat,hasil  dari testing akan ditampilakan dalam bentuk format data JSON 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1 Cara Kerja API 

 Dari hasil tahapan metode penelitian  didapatkan rancangan API web serta hasil analisis dari design Figma apa 

saja metode API endpoint yang harus dibuat  untuk digunakan dalam mengakses layanan sehingga dapat berinteraksi 

dengan berbagai data.Gambar secara umum alur kerja Application Programming Interface (API). Dibawah ini gambar 

alur kerja Application Programming Interface (API). 

 

Gambar 2. Cara Kerja API 
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Pada gambar 2 dimana client akan berinteraksi dengan API menggunakan metode REST ,client akan melakukan 

permintaan  menggunakan metode GET, POST, PUT atau DELETE melalui Hypertext Transfer Protocol (HTTP) ke 

server untuk mendapatkan data atau mengirim data ke database. 

3.2 Analisis 

Dalam rancangan pembuatan API yang akan di implementasikan ke aplikasi website data tanaman obat dan 

langka di kabupaten Kediri,yang dilakukan pertama adalah menganalisis API apa saja yang harus dibuat dengan 

bantuan melalui gambar design yang terdapat di Figma yang sudah disiapkan. Melalui gambar design tersebut 

mempermudah dalam menentukan API apa yang dibuat dan data apa saja yang perlu disediakan pada masing-masing 

API. 

 

Gambar 3. Tampilan Design Website 

Pada gambar 3 merupakan desain tampilan website mode desktop jika diamati dari tampilan tersebut, API yang perlu 

dibuat yaitu endpoint API GET semua daftar tanaman untuk mendapatkan semua data tanaman, kemudian pada bagian 

daftar tanaman per gambar tanaman jika di klik button detil maka akan menuju ke tampilan yang memuat deskripsi 

detil dari tanaman tersebut maka diperlukan nya endpoint API GET byId/url untuk mendapatkan informasi detil per 

item tanaman dan endpoint API selanjutnya yang harus dibuat yaitu  endpoint API  pada form pencarian tanaman 

dengan menggunakan metode GET, sehingga didapakan tiga endpoint API yang harus dibuat dengan menggunakan 

metode GET. 

3.3 Implementasi 

Pertama yang dilakukan menginisialisasi projek terlebih dahulu kemudian menginstall library yang 

dibutuhkan,membuat struktur model,controller,router,libs,public. Dimana struktur model digunakan untuk 

merepresentasikan kolom table yang berhubungan dengan database,controller berisi  kode program untuk 

mengimplementasikan logika dan mengirim respons,router digunakan untuk mendefinisikan routing program,didalam 

libs digunakan untuk menghandle upload gambar menggunakan multer serta folder public tempat penyimpanan gambar. 

 

Gambar 4. Struktur Dasar Pengkodean 
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Gambar 5. Routing 

Gambar 5 menampilkan routing yang akan diakses untuk berinteraksi dengan data melaui permintaan metode API 

GET, untuk menampilakan semua daftar data tanaman pada router.get("/tanaman/item",controller.getAll), detil 

tanaman router.get("/detil/item/:id",controller.getId),dan untuk form pencarian router.get("/search",controller.search). 

3.4 Testing 

Setelah tahapan pengkodean  dan membuat endpoint API selesai  langkah selanjutnya yang harus di lakukan yaitu 

menguji coba masing-masing endpoint API yang bertujuan untuk memastikan API tersebut berjalan dengan baik dan 

sesuai yang diharapkan dengan menggunakan bantuan tools Postman. Postman memberikan fitur collection API untuk 

memberikan kemudahan kepada pengguna agar API tidak tercampur dengan API projek lain seperti pada tampilan 

gambar lima, disini membuat folder API yang kusus untuk  data Tanaman dengan berbagi metode API yang 

dibutuhkan di projek. Dalam pengujian endpoint  API metode GET hasil yang dikeluarkan dalam bentuk format data 

JSON. 

 

Gambar 6. Api Collection 

Gambar 7 adalah tampilan hasil dari pengujian endpoint API untuk mendapatkan semua data tanaman yang ada pada 

database. 

 

Gambar 7. GET All Data Tanaman 

Gambar 8 hasil pengujian endpoint API GET untuk mendapatkan data satu tanaman ById dengan  keluran data format 

JSON  
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Gambar 8. GET Data ById 

Gambar 9 Hasil pengujian endpoint API search menggunakan Postman dengan keluran data format JSON  

 

Gambar 9. Search Data Tanaman 

4. KESIMPULAN 

Kesimpulan yang didapatkan bahwa API sangat membantu dalam pengembangan  pembuatan website yang dijadikan 

sebagai penghubung antara client  ke server melalui HTTP. Dimana pada penelitian ini didapatkan tiga API dengan 

metode Get pada rancangan pembuatan website informasi data tanaman obat dan langka di Kabupaten Kediri,API 

tersebut : (1) Get semua data tanaman, (2) Get tanaman ById dan (3) untuk pencaraian tanaman. Tiap API di ujicoba 

melalui bantuan tools Postman yang mana hasil yang di tampilkan berupa data dalam format JSON. 
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